PRAKTIKUM RIESENIA PROGRAMATORSKYCH ULOH Priklady z tedrie 1

B Mimino nakupuje

Vediet dobre programovat sa vzdy vypldca (hlavne ak chcete byt ti, ¢o si raz budi podobnou ¢innostou
zardbat). Miminovi sa podarilo vyhrat v SRM (Single Round Match) na TopCoderi okrem 147 ratingovych
bodov, nehyntcej slavy, este aj W dolarov.

Mimino teraz rozmys$la ako s vyhrou nalozit. Uz ddvnejSie si spisal zoznam veci ktoré by raz rad vlastnil
(tzv. wishlist), ako napriklad zlat rybku, ¢ervené ferrari alebo knihu kuziel (algoritmov).

Na tomto zozname mé ku kazdému predmetu napisané, kolko prislusny predmet stoji a aka radost (1zitok)
mu tento predmet spdsobi.

Satazna dloha

VaSou tlohou je napisat program, ktory mu poradi, ktoré predmety si za vyhru kuapit tak, aby stdet cien
tychto predmetov bol mensi ako dané W, a zdroven aby celkova radost, ktorti mu tieto predmety sposobia,
bola ¢o najvicsia.
Format vstupu

Na prvom riadku vstupu je jedno ¢islo T udavajice pocet testovacich sad. Nasleduje T blokov, pricom kazdy
ma format:
Na prvom riadku bloku st dve éisla: N (0 < N < 20) udavajice pocet predmetov vo wishliste a Wi,qx
(0 < Wiaz < 2000000000) udavajice velkost vyhry.
Nasleduje N riadkov, pri¢om na i-tom riadku st dve ¢isla W; (0 < W; < 50000000) a C; (0 < C; < 50000 000)

popisujtce cenu a uzitok i-tej veci zo zoznamu.

Format vystupu

T riadkov, pricom na i-tom riadku je jediné ¢islo rovné najvicsiemu tzitku aky mozeme dosiahnuf ndkupom
veci z i-teho bloku.

Priklad
vstup vystup

4 47
22 20
16 15
20 16
10 11
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