A. Alica v krajine zazrakov

Alica sa ocitla vo vEmi podivnej krajine, obyvanéyl monstrami & zajacmi. Tieto zvierata
spolu nenazivaju Veni dobre a preto vZzdy Kesa niektoré dve stretnud, stane sa nasledovné:
* ak sa stretna dva zajace, nestane &a ni
* ak sa stretne monStrum so zajacom, monstrum zajgraie.
» ak sa stretnt dve monstra¢ma medzi nimi suboj na zZivot a na snarobe zahynu.
Pre Alicu je taktiez dblezité vedig€o sa stane, ak niektoré zo zvierat stretne ona.darato:
» ak stretne zajaca, moze si vyfyréi ho zabije alebo nie. Zajac Alicu nikdy nemb6ze
ohrozr.
* ak stretne monstrum, tak monstrum Alicu zabijei@rn monStru sa tinestane.

Krajina zazrakov je Vani dynamickym prostredim a jej obyvatelia sa mesitou neustéle
stretavaju. Tieto stretnutia maju nasledovny charak
* rOzne stretnutia sa deju v roznygsovych okamzikoch.
» kazdého stretnutia sa @stnia prave dve rézne bytosti (byltos sa rozumie Alica,
zajac alebo monstrum).
» dvojica bytosti, ktoré sa stretli je vybrand nahmdpricom vSetky dvojice Zivych
bytosti maju rovnaku pravdepodobtiose budu vybraté.

Alica bude v bezpd prave vtedy, ké ju uz nikto nemdZe ohrazi Vyratajte @akavanu
pravdepodobnastoho, Ze Alica bude #Zidog’ dlho na to, aby bola v bezfie

Uloha;

Na vstupe dostanete & monstier a zajacov, ktori Ziju v krajine zaznakdasSou ulohou je
zistit' a vypisé@ pravdepodobnadoho, Ze Alica preZije a bude v bezpe

Format vstupu:

Prvy riadok obsahujéislo T, p@et testovacich sad.

Pre kazdu sadu budu na jednom riadku zadanéidee M a Z, znamenajlce & monstier
a zajacov Vv krajine zazrakov £OM, Z < 1000).

Format vystupu:

Pre kazdu testovaciu sadu vypiSte na vystup prédenj riadok wviom prave jednaislo,
o¢akadvanu pravdepodobrtogoho, Ze Alica prezije abude v beZpePravdepodobnds

vypiste s presndeu na 6 desatinnych miest zaokrahlenu na najbl&sle.

Priklad:

Vstup:
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Vystup:

1. 000000
1. 000000
0. 000000
0. 000000
0. 333333

Vysvetlenie:

Prvy vstup: krajina zazrakov je prazdna a Alica je v be&Zzp& od zéiatku.

Druhy vstup: zajace Alicu neohrozuju, preto je v be&ipe

Treti vstup: jediné stretnutie, ktoré moézZe nastge medzi Alicou a monStrom. Toto
stretnutie bude pre Alicu osudné.

Stvrty vstup: zajace v tomto pripade Alicu nezachrania a monssijucasom najde.

Piaty vstup: s 1/3 pravdepodobnsu sa monstrd na &atku stretnu a zabiju a Alica bude
v bezpei. S 2/3 pravdepodobnisu dojde k stretnutiu monstra s Alicou.



