D. Diabolsky Grinchov plan

Na vrcholku hory Tiancheng, tak vysoko, Ze simdska noha eSte nikdy nevkila, byva
neludsky tvor, nazyvany Grinch. Grinch je asi 2 metysoky, cely chlpaty a smrdi. Aby sa
ale dal rozoznaod priemerného Matfyzéka, tak je eSte cely zelédngavySe z celého srdca
nenavidi Vianoce. Hnusia sa mu, pretozd’ kel eSte malé Grinchiatko, tak nikdy Ziaden
darek nedostal a pretoZze bol materialisticky zaloZéaly,ho to vémi zraiovalo. Dnes vé&er

sa ale rozhodol, Ze sa pomsti celému svetu a ukrasinovu Bytelandia Vianoce. &a az
ludia na ostrove p6jdu spa potom dedinu za dedinou bude ostrov obchédzeradnti
'udom dateky. Jeho plan je donigsglo svojho brlohdo najviac datekov.

Grinch dopredu o kazdej dedine vie’ko datekov ziska, k& sa rozhodne ju vyrabota
Toto ¢islo mbéze by aj zaporné a znamend asi to, Ze Grincha v dediijé @ okradnu. Je
mozné, Ze ak Grincha budu ¢asto okradg tak bude m@év urtitom momente zaporny zisk
(chépte to tak, Ze mu ukradli aj gate). Ak Grinajakl dedinu vyraboval, tak sa do nej
nesmie uz nikdy vratj inak by ho chytili.

Dediny na ostrove Bytelandia su rozmiestnené po @vode, ptiom plati, Ze Zubovd’nej
dediny sa vzdy da tislen do dvoch susednych dedin a z kazdej dedinstwgi cesta do
'ubovdnej inej dediny. V ré& tedrie grafov, ak by sme si dediny predstavilo akcholy
grafu a priama cesta medzi dvoma dedinami by bmad) tak by sme pre N dedin dostali
kruznicu Gy s ohodnotenymi vrcholmi.

Grinch si na z&atku vyberie jednu dediniy v ktorej jeho rabovanie Zae a dediny, v ktorej
skorti. Ak i aj su jedna a té ist4 dedina, tak ju Grinch vyralauge s lupom domov. Inak si
zvoli jednu z dvoch moznych ciest, ktoré medzi dediii aj vedu a vyda sa po nej. Ak
dediny cestou navstivené ozimaei = dy, dp, ds, .. , dk = j, tak kaZzda dedina, ktora sa na ceste
vyskytuje bude vyrabovana. Grinch si teda musidrapla’ svoju cestu madro, ak chce svoj
zisk maximalizové.

Uloha:
Na vstupe je zadany popis ostrova Bytelandia. VaBohiou je zisti aky najv&si zisk (resp.
najmensiu stratu) méze Grinch zigkak si spravne zvoli dedinyj a cestu medzi nimi.

Format vstupu:

Prvy riadok obsahujéislo T, p@et testovacich sad.

Prvy riadok kazdej sady obsahujéslo N (1< N < 1 000 000), p&et dedin na ostrove
Bytelandia.

Druhy riadok kazdej sady obsahuje praveidel, kdec¢islo g (-1000< g < 1000), znamena
Grinchov zisk, ak vyrabujetl dedinu. Dediny su zadané v poradi v akom pe seisleduju

na ostrove, tedata dedina susedi 51) a (+1) dedinou a prva s poslednou.

Format vystupu:
Pre kazdu sadu bude vystup obsaliopsave jeden riadok anom prave jednacislo,
znamenajuce naj¢ai dosiahnutiny zisk (resp. najmensia strata).
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Vysvetlenie:

V prvom pripade Grinch vyrabuje dediny 4, 5, 1.

V druhom pripade sa Grinchovi neoplati rabbvareto voli najmenSie zlo a vyrabuje len
dedinu 1.

V tretom pripade Grinch vyrabuje cely ostrov a teda dedir2, 3.



