E. Elfova pomsta

Kde bolo tam bolo, za siedmimi horami a siedmimiadud, Zil na Severnom poéle elf
Zlosynus. Kazdé rano, #esa Zlosynus prebudil do novéhtad zaSomral si: ,,Do gic, preo
musim byvé tak daleko od hospody!* Tento fakt ho Rrai trapil, pretoZe si nemoholtis
kazdy dé& po praci s ostatnymi elfami, taktiez pracujucinbanta Clausa, posetia citil sa
hrozne sam atriezvy. | vymyslel Zlosynus diabolgdgn ako jeden z tychto problémov
vyrieSit, a z&al chodt’ do prace uz opity. Ako sa neskor ukazalo, teném piebol az tak
Uspesny ako si Zlosynus predstavoval a dostal oduSaadaka. A od tohond nemyslel
Zlosynus na i iné, nez ako sa Santovi za tuto krivdu pothsti

Jeho pomsta spiovala v jednoduchej myslienke, ukradn8antovi vSetky hkky. Zlosynus
vie, Ze Santa skladuje vSetky svojedisav trezoroch, ukrytych na tajnom mieste, ktoré uz
ale Zlosynus davno objavil. Taktiez zistil, Ze kazdtychto trezorov ma tvar kocky (krychle)
a heslo ku kazdému trezoru je tvorené prave jedisicou, ktord sa da jednoducho odubdi
nasledovne:

Nech Ay je dZka strany trezoru. Ak jé& < 10, tak je to heslo k trezoru. Inak neshje
ciferny sitet ¢islaAg. Ak je A; < 10, tak je to heslo k trezoru. Inak ne&hje ciferny sidet
¢islaAs. A postup zopakujeme. Je potrebné si rozmyske tento algoritmus vzdy sk&npo
kone&nom pdate krokov.

Santa ma trezory réznych kesti a mé ich spidtated’ne véa (no jo no, Santa je hold byvaly
matfyzak). Ak si dislujeme trezory postupngslami 1 az ,nekon#o“ od najmensieho po
najv&si aA oznauje dzku stranyi-tého trezoru, potom plati:

Al=a

A= b

As= c (a, b, cje zadané na vstupe)

A=A+ 2" Ao+ 3* Az + 47 (pre > 3)

Zlosynus si vybral konkrétny trez&t a zaujima ho teraz, aké je heslo k trezoru. Viete
s tym pomo6E?

Uloha:
Na vstupe je zadané&slo N, index zvoleného trezorudgsla a, b, ¢ s vy3Sie uvedenym
vyznamom. Vasou ulohou je zista vypisd heslo k zvolenému trezoru.

Format vstupu:

Prvy riadok obsahujéislo T, p@et testovacich sad.

Vstup kazdej sady je zadany na jednom riadku atnfjeaprave &isla: N (1 < N < 10'9),
index zvoleného trezoru,d@slaa, b, ¢ (1 <a< b < ¢ <50), vékosti stran najmensSich troch
trezorov.

Format vystupu:
Vystup bude pre kazdu sadu obsahopeave jeden riadok anom prave jednaislo, kéd
k zvolenému trezoru z danej sady.



Priklad:

Vstup:

5

147 48 49

24748 49

347 48 49

447 48 49
1000000000000 1 2 3

Vystup:

WOPRWN

Vysvetlenie:

V prvom pripade: 47 =>4+7=11=>1+1 =2
V druhom pripade: 48 =>4+8=12=>1+2=3
V tretom pripade: 49 =>4+9=13=>1+3=4
V Stvrtom pripade: 333=> 3+3+3=9

Piaty pripad ani nechcite vedi®



