G. Gurovagka

Vo vysokych alpskych horach, na mieste kde krawydpkuju ta najjemnejSikokoladu

a sviste ju potom balia do folie prave napatbktvy predvianény prasan. Napadlo ho dobry
meter avyzera to tak, Ze sa strhne kaztfarosuper-giovatka (dalej len Guliovaika,

s vekym ,G). GUovatka v tychto miestach je ndlm ol’lbeny a rozSireny Sport, Ze ma
dokonca vlastnua tradiciu. Presne tak, kazdy rokazid'az pohar (aky mozete vidievzadu

v Rotunde) a nesmittel slavu na cely rok. Té@o pomohlo Gilovatke sta sa natdko
obl'dbenou je hlavne jej objektivita. Ma sadu pevneimbefanych pravidiel atie si teraz
povieme:

Gurovatky sa moéze ziastni’ az Nludi. Priebeh Gliovatky sa deli na jednotlivéety ktoré
sad’alej delia néhry a tie sa potom delia r@odania.Vzdy kel je nejakyclovek v rdmcihry

na rade (mgodanig, ma pravo po inom saziacom hodi gu'ou. Kel’ sa trafi, takpodanie
vyhrava a je na rad#ovek stojaci na pravo od nehitudlia stoja v kruhu). K& sa netrafi, tak
¢lovek, po ktorom bola dia hodena vyhravpodaniea rovnako ako v minulom pripade je na
radeclovek stojaci napravo od toho, ktoryfguhodil.

Ako uz bolo spomenuté, &iiaci sa v ramci jedndjry postupne cyklicky striedaju v tom,
kto je prave na rade. V tom kto ale v daheg zalina sa staziaci taktiez cyklicky striedaju.
A to isté dalej plati aj osetoch(tzn. kto zd&ina prva hru nejakéhset). Ak mame teda

sraziacich A, B a C (v tom poradi stoja v kruhu), palebeh Giliovatky z Wadiska toho, kto

hadZe giiou je nasledovny:

Setl:
Hra 1: A,B,C,A,B,C...
Hra 2: B,C,A,B,C,A...
Hra 3: C,A,B,C...

Set2:
Hra 1: B,C,A,B,C,A...
Hra 2: C,A,B,C,A....

Teraz nasleduju pravidla pre jednotliasti GWovatky:

Virazstvo v hre:
Stavhry m6zeme uiit’ tak, Zze kazdému saziacemu priradime pet bodov, ktoré v ramci
danejhry ziskal. Na z&iatku kazdephry mé kazdy nula bodov.

Ak hr& P prave vyhrapodanie tak vyber prvé pravidlo, ktoré sa hodi:
1. Ak mal P 3 body a Ziaden inytaZiaci nemal viac nez 2 body, tak P vyhral
2. Ak mal P 4 body, tak vyhrddru
3. Ak mal nejaky iny hr& 4 body, tak sa mu odrata jeden bod a P si bodpisyje
4. Inak si P pripiSe do skoralSi bod

Virazstvo v sete:
Setje vyhraty prvym hréom, ktory sdasne:
1. Vyhral aspad 6 hier v tomtosete
2. Vyhral aspa o 2hry viac nez ktorykévek iny hr&



Virazstvo v Gllovacke:
Gurovatka je vyhrata tym hggom, ktory ako prvy vyhra aspd sety Set v ktorom Ziaden
iny hr& nevyhral ani jednlaru sa rata za 2 vyhrarsety

Uloha:

Z celého priebehu Govatky boli zaznamenané jednotlivétazstvapodani Nejak sa ale
zabudlo zaznametiavitaza (to je tou nesmibeou slavou). Na vstupe dostanetecgio
sWraZiacich, ktori sa QGovacky z(astnili a vfazov jednotlivych podani v tom poradi, ako po
sebe nasledovali. Vasou ulohou jeéitia vypisd vitaza celej Glovaiky.

Format vstupu:

Prvy riadok obsahujéislo T, p@et testovacich sad.

Vstup kazdej sady je zadany na prave jednom riadko prvé je zadané N, pet
swaziacich (2< N < 5). S@aZiacich si oznane prvymi N vé&kymi pismenami anglickej
abecedy v tom poradi, ako stoja v kruhu¢gm A za&ina Uplne prvd hru Govacky.

Dalej nasleduje tazec udavajlci vazov jednotlivychpodani MdZete predpoklada Ze je
retazec korektny a reprezentuje cely priebeh pravegje@Uovacky az do viazstva jedného
zo sWaziacich.

Format vystupu:
Pre kazdu sadu bude vystup obsaliopaave jeden riadok anom prave jeden znak,
sWraziaceho, ktory vyhral Govacku.

Priklad:

Vstup:
1
3 BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB

Vystup:
B

Vysvetlenie:
B vyhral 2sety v kazdom z nich vyhra hier, zati# ¢o A a C ani jednu. Preto sa kaZsit
ratal za 2.



