B. Blby bobor

Jedného pekného shireho dia, rozhodli sa dva malé bobry, Mimino a GennadysiZpolu
zahraju Nim (v’ odsek nizsie). A pretoze porazeny bobor musigpastitazovi aplne novu
hradzu, ani jeden nechce (ale akoze fakt nech@®rgir My, ako nezaujati pozorovatelia,
chceme pomGatMiminovi, pretoZe sa prave nachadza vtazhej pozicii, lenze netusi kam
taha’ d’ale;.

Hra Nim je matematicka hra pre dvochdo@ Na z&iatku sa pred he#@v postavi niektko
képok minci (kbpky nemusia Byovnako véke). Hr&i sa vtahoch postupne striedaju. Vzdy
ked’ je nejaky hrd& na tahu, vyberie si jednu neprazdnu kbpku a vezme Zuepvd’ny
nenulovy péet minci (méze aj vSetky). Prehravadyrigtory uz nemoze urabisvojtah (tzn.
je natahu a vSetky kdpky su uz prazdne).

Je dokazané, Zetl@zna pozicia v hre Nim je prave vtedydkeaju kdpkyx;, %,...% nenulovy
xor. Napriklad pre kopky 1,5,9 je xor 13 a teda tabaipia je viazna. Naopak pre kopky
1,2,3 je xor nulovy a teda je tato pozicia prehii@ea Tato veta plati, pretozed&kesu vSetky
kbpky prazdne, tak je to zjavne prehravajuca pazikiz viaznej pozicie je moznéaha
vzdy do aspd jednej prehravajlucej a zase naopak z prehravajiemh] vSetkytahy len do
vyhravajucich pozicii.

Uloha:
Na vstupe je zadanataizna pozicia v hre Nim @iodseky vySsie). Vypistéah, ktory musi
Mimino urobit’, aby dostal hru do prehravajucej pozicie.

Format vstupu:

Prvy riadok obsahujéislo T, p@et testovacich sad.

Nasleduje 2*T riadkov. Na prvom riadku kazdej tesimej sady j&islo N (1< N < 500),
pocet kdpok v hre Nim.

Na druhom riadku sa nachadzaiNelx;, X,...%, znamenajucich J&osti kbpok

(1<x <1000000).

Format vystupu:

Vystup bude obsahovarave T riadkov, ptiomi-ty z nich bude vystuptej testovacej sady.
Bude vo format&dpkapacet, kdekdpkaje ¢islo kdpky (1,..N), z ktorej hégpotiahne gocet,

je paet minci, ktoré si ztej kdpky potiahne. Ak je Be$ viac, tak vypiSte rieSenie
s najmensintislom kbpky.

Priklad:
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