B. Babi, zahrame si poker?

Tak tato otézku polozil zdafaly Mimino svojej babkked uz s nim nikto nechcel hta
A babka by si s nim aj zahrala, lenze pravidla mapta a na ¢enie sa novych veci uz bola
stard. Nafastie pre Mimina, m& poker Kmi jednoduché pravidla a vlastne jedinym
problémom je, ako n&it’ babku vyherné kombinacie. Potreboval by progratorykby jej

s tym pomohol, aby sa ich nemuset&’inaspamg..

VasSou ulohou je napigarogram, ktory na vstupe dostane stav hry daqutavidiel pokru
(vid’ niZSie) vypiSe na vystup vyhernd kombinaciu, kioaibbka ma.

Struéné pravidla pokru (Texas hold’em):

Poker sa hra s bakom 52 kariet s hodnotami 2-10, J, Q, K, A (tak a#td po sebe od
najnizSej po najvyssiu) a kazdou v Styroch réznyatbach. Farby st Diamonds, Clubs,
Hearts, Spades.

Na za&iatku hry dostane kazdy hkr& karty a v priebehu hry stalSich 5 kariet vyloZi na stol.
Z tychto siedmich kariet tvori #&zna kombinaciu he@ najlepSia péatica kariet, ktoru vie
zostavi’ (pricom nemusi pougizo svojich dvoch rozdanych ani jednu). Poznamédagice
kombinacie patic v poradi od najhorSej po najlepSiu

High card — hr& nema ani jednu z niZSie uvedenych kombinacii.

Pair — hr& ma jeden par kariet s rovnakymi hodnotami (na#,328,J).

Two pairs — hr& ma dva pary kariet s rovnakymi hodnotami (nagf,iR,A,A).

Three — hr& mé tri karty s rovnakou hodnotou (napr. 2,6,7,7,7)

Straight — postupka, kedy ma hrapaticu kariet s po sebe idacimi hodnotami (napr.
8,9,10,J,Q), ptiom najvyssia postupka je 10,J,Q,K,A. Je vSak maingi’ eso ako najnizsiu
kartu (s hodnotou 1) ateda je platna aj postupka3™,5. Iné karty tato mozndsiemaju
a tedanie je platné K,A,2,3,4 ani J,Q,K,A,2.

Flush — farba, kedy ma h&dpaticu kariet rovnakej farby (napr. 3,9,10,Q,K farbe
Diamonds).

Full house— hr& ma s@asne par a trojicu roznych hodnét (napr. 2,2,5,5,5)

Poker — hr& ma 4 karty s rovnakymi hodnotami (napr. K,K,K,K,2)

Straight flush — farebna postupka, kedy ma h@ostupku a sfasne farbu (napr. 3,4,5,6,7 vo
farbe Hearts).

Pri rozhodovani, ktord kombinaciu drzime v rukevady vyberieme tu najlepSiu (teda ak
mam dva pary, tak mam kombinaciu dva pary a nigblei. Dve patice s rovnakou hodnotou
kombinacie pre jednoduchibpovaZzujme za rovnocenné.

Uloha:
Na vstupe dostanete sedem kariet (2 babkine adzewnich) a vaSou ulohou je vypisaku
najlepSiu kombinaciu je z nich babka schopna vytvor

Format vstupu:

Prvy riadok obsahujéislo T, patet testovacich sad.

Kazdy zT riadkov obsahuje popis siedmich kariet oddelenyehizerami. Popis jednej karty
je tvoreny dvoma znaknRS. R je rank a znamena hodnotu karty (2,3,4,5,6,7,8]IK,A)

— desiatka m& znak T ako Tefje suit aznamena farbu karty (D,C,H,S). MbézZete
predpokladg, Ze vstup je korektny a kazda karta sa vyskytiggimalne raz.



Format vystupu:
Na vystup vypiste pre kazdu sadu prave jeden riadekom nazov vyhernej kombinécie,
ktori ma babka v danej vstupnej sade.

Priklad:

Vstup:

4
TS JS 9S 2C KS 3H S
5S 3S 2H AC 8S JS 4S
5C AD 6C AH 6D 6S AS
9S 5D JD TH 2C AC 7S

Vystup:

Straight flush
Fl ush

Ful | house

Hi gh card

Vysvetlenie:

Prva sada — mame farebnu postupku 9,T,J,Q,K ve fagades.

Druha sada — mdzZzeme zostayaticu A,2,3,4,5, z ktorej] mame postupku, alebazende
zostavi’ 5,3,8,J,4 vo farbe Spades. Pretoze farba je ldmiiebinacia ako postupka, tak si
vyberieme druhd moznos

Tretia sada — mame dve moznosti, ako zostaul house. Bd’ ako 6,6,A,A,A alebo ako
6,6,6,A,A. Je jedno, ktoru z tychto moznosti si @gibme. Samozrejme si kombinaciu dva

pary 5,6,6,A,A nevyberieme, pretoZe je horSiafakdhouse.

Stvrta sada — v tejto chvili nemame Ziadnu zaujimi@mbinéciu.



